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Találjatok ki olyan feladatot, amelyet egy másik csa-

patnak kell majd megoldania! A másik csapat megoldását
majd velõs és mélyenszántó, tömör és megsemmisítõ
szakmai bírálatban kell részesítenetek.
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1. Keltsetek áramló leveg�vel (hajszárítóval) hullá-

mokat vízfelületen, és vizsgáljátok, hogyan függ a hul-
lámok sebessége, amplitúdója a szélsebességt�l és a
vízmélységt�l. Hogyan n� az amplitúdó és a sebesség
a vízfelület szélfújás fel�li peremét�l mérve? Mi a víz-
hullám diszperziós relációja?

2. Aktív Cartoon Network rajongók tisztában lehetnek
a ténnyel, hogy kedvenceik nem átallják galádul áthágni
a fizika általunk jól ismert törvényeit (gravitáció, anyag-
megmaradás stb.) Még aktívabb Cartoon Network rajon-
gók viszont megfigyelhették azt is, hogy a rajzfilmekben
is érvényesülnek a való világtól mer�ben különböz�, ám
a maguk módján ugyanúgy szigorú és formális dinamikai
szabályok. A feladat ezek meghatározása, minél álta-
lánosabb, rajzfilmjelenségeket pontosan leíró elmélet
megalkotása.

3. Vizsgáljuk meg a vízbe mártott hengeres ceruza
árnyékánál tapasztalható ún. szafaládé-effektust! Egy
kádba kb. 20 cm magasan vizet töltünk, és ebbe ferde
szögben egy ceruzát dugunk. A felülr�l, mer�legesen
világító lámpa által a kád fenekén létrehozott árnyék
meglep� formát mutat. Magyarázzuk meg a jelensé-
get!  Hogyan függ a jelenség a ceruza állásszögét�l
és a víz felületi feszültségét�l? Érvelésünket támasz-
szuk alá számításokkal is! Hogyan változik a jelen-
ség, ha ceruza helyett szögletes keresztmetszet3 tár-
gyat (pl.  fogkefét) dugunk a vízbe? Miért?

4. Móricka sétál az Egyenlít�n és egyszer csak
odaér egy kötélhez, ami fentr�l lóg le egyenesen és a
vége a földre ér. Móricka nem látja szabad szemmel,

hogy a kötél honnan lóg, ezért kerít egy er�s távcsövet
és azt állapítja meg, hogy a kötél nagyon hosszú, egye-
nes és sehol sincs rögzítve! Kérdés: Milyen hosszú a
kötél?

A zs3ri bónusz kérdése: Mórickán hirtelen egy gyer-
mekkori emlék suhan át.  Már a mama is haragudott rá
a macska farka miatt, de nem állja meg, hogy meg ne
cibálja a kötelet. Az így elindított hullámok mennyi id�
múlva fognak visszaérni a Földre?

5. Stívön Havkyng ül a könyvtárban, és ki szeretné
számolni a kvantumgravitáció legújabb elméletének jós-
latait, de mindig elszámolja magát. Az elrontott papírokat
dühösen összegy3ri, és elhajítja �ket. A sokadik el-
számolás után a következ� megfigyelést teszi:  minden
papírgombóc ugyanakkorára sikeredett, függetlenül
attól, hogy milyen er�sen gy3rte. Valamiféle univerza-
litást sejt a dolog mögött, és a következ� kérdések
merülnek fel benne:

– Hogyan függ a gombóc mérete a kiindulási papír
területét�l? Lehet-e fraktáldimenziót rendelni ezekhez
az objektumokhoz?

– Hogyan függ a fraktáldimenzió a papír tulajdonsá-
gaitól (anyagi min�ség, vastagság, alak, stb.)?

– Hogyan függ a fraktáldimenzió a gy3rés módjától?
Stívön el�bb-utóbb belátta, hogy nem csak a

kvantumgravitáció, hanem ezek a kérdések is kifognak
rajta. Segítsetek neki! Végezzetek méréseket a fenti
kérdések megválaszolására, és dolgozzatok ki a pa-
pírgombócokra olyan elméleti leírást, amelyik képes
megjósolni a mérések eredményeit!
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Moor törvénye alapján a számítógépek mérete 20

év múlva eléri az 1 mm3-es méretet, így alkalmasak
lesznek „intelligens porszemként” megzabálni a valódi
porszemeket. Egy távirányító segítségével tetszõleges
sarokba parancsolhatók!
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Az illesztési paraméter: a=0,24; b=1/2; p’=800Pa.
Ezzel a függvénnyel kiszámoltuk, hogy milyen x-re lesz
d(nL)/dx=0, azaz megkerestük nL maximumát. A
vízvezeték szerelési csövek közül a 40, 50 és 63
mm-es ������-3�� közül választottuk ki azt, amelyikre
n legközelebb esik egy egészhez úgy, hogy csak kicsit
nagyobb nála. Eredmény: D=40mm, n=3. Ezzel n·L~11
patronmétert várunk.
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„Te jó ég, hiszen ez négy napos! És csomó pénzbe
kerül! Ja, és az egyetem. Utána való napon tuti, hogy
ZH-t írunk, arra is tanulni kéne! És akkor ezt a szép
hosszú hétvégémet is fizikával töltsem?”

Valóban, ilyen nyomós érvek ellenében sokat kell
nyújtania egy fizika versenynek. Mondjuk elvárjuk, hogy
laza öltözet3 kreol lányokból álljon a népes szurkoló-
tábor, akik soha ki nem fogyó sörcsapokból folyó ked-
venc, hideg ned3nkkel kedveskednek, miközben kelle-
mes zöld környezetben vezetjük le legújabb elméletün-
ket az antianyagvet� ágyúról...

A válasz se nem az, amit a tücsök elvárna, mikor jó
buliba készül, se nem az, amit a hangya gondolna ak-
kor, mikor a kemény munka jut eszébe. Kicsit mind-
kettõ. Szóval gyere NYIFFF-re azért, mert:
– a NYIFFF egy jó buli, ahol sok érdekes feladat vár rád,
– a NYIFFF-en megtanulsz olyan dolgokat, amiket könyv-
b�l, s�t az egyetemi el�adásokon sem tudsz elsajátítani,
– a NYIFFF-en sok érdekes emberrel találkozol,
– a NYIFFF-en megtanulod a csapatmunkát,
– a NYIFFF fejleszti a kreativitást.

Tovább nem sorolom. Látható, hogy szellemi nyereség
van a háttérben. Nyilván nem véletlenül kerültél a fizikusok
közé. Biztosan Te is szedtél már szét szárazelemet
kiskorodban, hogy megnézd, mi hajtja azt az elektront,
amir�l az elemiben állandóan beszélnek, vagy forraltál
már vizeletet, hogy foszfort állíts el�, mert az világítani
tud, vagy egyszer3en csak minden játékodat szétszed-
ted, mert kíváncsi voltál, hogyan m3ködik. Egyszóval biz-
tosan az érdekel, mi a fene ez a Minden itt körülötted.
Aztán jöttek a matekórák, rájöttél, hogy milyen jól le
lehet írni a dolgok m3ködését, s most az egyetemen
talán már ott tartasz, hogy legtöbbször ilyen-olyan
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bonyolult matematikai kérdésekkel foglalkozol, ami
sokszor elhomályosítja el�led a dolgok lényegét. A
NYIFFF célja éppen ezért többek között az, hogy
kevesebb matematikával több fizikát tanulj. Nem kell
hozzá fels�évesnek lenned, hogy megnyerd a NYIFFF-
et! És mindezt úgy, hogy közben remekül szórakozol,
mert a feladatok szellemesek, könnyen értelmezhet�k,
nem kell hozzájuk komoly matematikai apparátus,
ugyanakkor bonyolultak, hiszen a valódi életr�l szólnak,
és sokszor elvi kérdéseket, paradoxonokat feszegetnek.

A 2002-es, jubileumi NYIFFF is ennek fényében került
megrendezésre minden jelenlev� nagy örömére. 2001-
ben a NYIFFF komoly krízisen esett át, olyan kevés
jelentkez� volt a korábbi évekhez képest, hogy majdnem
elmaradt. Nagy köszönet illeti meg Farkas Zénót, aki
szívén viselte a NYIFFF sorsát, megalapította a NYIFFF
szponzori testületét, és marketing hadjáratba indulva meg-
mentette ezt a nemes versenyt. A nehéz kezdés után a
NYIFFF-et sikeresen megtartottuk. A csapatok ezennel
is ékesen bizonyították rátermettségüket, sziporkázó
ötletekkel plakátozták ki a tanácstermet, és igencsak
színvonalas feladatmegoldásokat mutattak be egymás-
nak. Külön meglepetés volt a Mindmaker csapat, akik
nem fizikus létükre is dícséretre méltóan helytálltak a
kemény versenyben. És történt mindez a szokásos jó
hangulatban, úgy, hogy még a szigligeti vár szelleme is
meghallgatta, kik is vagyunk mink, mikor jópáran enyhén
borg�zös állapotban el�adtuk a m3vészet eme remekét.
Útban hazafelé pedig megtudhatták a német turisták,
mennyire szép hangzású dal a Sárga Tengeralattjáró
orosz nyelven az eget m3holdak után kémlelõ fizikusok
el�adásában.

������������	

Az elmúlt hét évben Szigliget, azon belül pedig az
Ifjúsági Tábor adott otthont a NYIFFF-nek. Hálából egy
liliomfát ültettünk a tábor területén, a jubileumi NYIFFF-
fát. Egykori májusokon sok fizikus lelkét melengette a
Trefort kertben virágzó liliomfa.

A fa még fiatal, de sokat tapasztalt addigra, mire
meghallgathatta ültet�it�l, hogy azok kik is. Úgy kezd�-
dött, hogy a fát ott felejtettük a Déli-pályaudvaron. Az, aki
odáig hozta, úgy érezte, � már megtette a kötelességét,
a többiek pedig nem gondoltak a fácskára. Szerencsére
voltak, akik kés�bb jöttek, így föl tudtuk hívni �ket mobilon,
és �k elmentek a pályaudvarra, megkeresték a fát, és
elhozták Szigligetre. A fa elültetése már jóval kevesebb
gondot okozott. A zs3ri és a jelenlév� régi NYIFFF-esek
egy-egy lapátlendítéssel kiásták a gödröt, majd elhe-
lyeztük benne a fát. A NYIFFF ideje alatt pedig rendsze-
resen öntöztük. Remélem, öntözhetjük a fát a huszon-
ötödik NYIFFF-en is. (Meg az ötvenediken, századikon...)
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Azon rettenthetetlen személyek sora, kik csapatokat

alkotva részt vettek a NYIFFF ’02 nemes vetélkedésén:
1. (532 pont) T,R,Θ) [ELTE]: Egri Gy�z�, Kormos

Márton, K�m3ves Balázs, Szabó Kálmán, Végh Dávid.
2. (464 pont) LF

p(  [ELTE]: Adams Donát, Nagy
Gergely, Asbóth János, Sexty Dénes, Vukics András.

3. (425 pont) Duplaplusszjók  [ELTE]: Gáli Gergely,
Gáspár Merse El�d, Kocsis Bence, Máthé András,
Patay Gergely (BMGE).

4. (371 pont) Szofi  [ELTE]: Kárász Edit, K�vári
Kálmán, László András, Pál András.

5. (141 pont) Entró<p>iások  [ELTE]: Joó Dániel,
Takács Gergely, Sz�ts Miklós.

X. (294 pont) Mindmaker  [Mindmaker Kft.]: Bohus
Géza, Brendel Mátyás, Balázs László, Márton Csaba,
Torma Péter.

A Mindmaker csapat versenyen kívül indult, ezért az
eredménye nem számít bele a helyezések sorrendjébe.

Pénzdíjak: 1. díj 50000 Ft, 2. díj 30000 Ft, 3. díj
20000 Ft.

Emellett 4000 Ft-os különdíjat kapott a T,R,Θ) 
három, 3000-3000 Ft-os különdíjat pedig a Szofi és a
Mindmaker csapat egy-egy feladat kiemelked� megol-
dásáért.
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A NYIFFF az utóbbi években pénzügyi nehézségek-

kel küzdött: egyre n�tt a szállás- és étkezési költség,
a különböz� pályázati források elapadásával pedig a
pénzdíjakat is csökkenteni kellett olyan drasztikus mó-
don, hogy a díjak összege 2001-ben elérte a nullát. Ezt
a tendenciát törte meg a régi NYIFFF-ek résztvev�inek
csodálatos akciója. E hajdani versenyz�k, akik ma is
jó szívvel gondolnak vissza NYIFFF-es élményeikre,
Farkas Zénó javaslatára és szervezésében létrehozták
a NYIFFF szponzori testületét, és közel 200 000 Ft-ot
adományoztak a díjakra, valamint a verseny egyéb költ-
ségeire. Támogatásukat ezúton is köszönjük!

A NYIFFF ’02 további támogatói:
ELTE TTK Tudományos Diákkör (60000 Ft),

ELTE TTK Hallgatói Önkormányzat (az ELTE TTK hall-
gatóinak 4800 Ft résztvételi díj támogatás).

Hosszabb távon szeretnénk intézményes szponzo-
rokat (pl. cégek) találni a NYIFFF fenntartásához, de eh-
hez id� kell, talán egy-két év is. Hogy addig se legyenek
pénzügyi gondok, megalakult a 2003-as NYIFFF támo-
gató testülete: a NYIFFF ’03 Szponzori Testület.

Mivel a Magyar Fizikushallgatók Egyesülete köz-
hasznú szervezet, lehet�ség van arra, hogy az adomány
annak 30%-ával csökkentse az adományozó személyi
jövedelemadóját. Szívesen várjuk a további támogatókat!
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A NYIFFF-et hajdan alapító atyák néhány év alatt

citromként kifacsart agyában ma már egyetlen vicces
fizikai jelenség, mérés vagy paradoxon sem található.
Ezért öt verseny után átadták a zs3rizés és a feladatok
kidolgozásának nemes feladatát a legsikeresebben
versenyz�� csapatnak, melynek neve ZBKOEGA-
NEYKENOMKRRSEYKNMSIXÁTMAZP`SQVUDG-
BYTMLZIDUR volt. A ZBK… három évig látta el posztját,
majd ismét továbbpasszolta a feladatot a következ� fizi-
kus generáció legjobb csapatának, a F3zfánrezel� An-
gyalfütyül�knek. Ez a csapat immár a második NYIFFF-
en szerepelt szervez�ként és zs3riként közmegelége-
désre, csekély négy halálfejet gy3jtve be magának (az
egyiket ráadásul egy versenyen kívüli, csirkecombos
affér miatt...).

A zs3ri név szerint: Dávid Gyula, Mizera Ferenc,
Varga Dezs�, Wágner Ferenc.

A verseny infrastrukturális szervezésének és el�ze-
tes propagandájának fáradságos feladatát a Mafihe
képvisel�je, Oroszlány László vállalta. A dokumentátor
Serényi Tamás volt.

Jelen volt még sok régi NYIFFF-es és szurkoló, akik
nélkül szintén nem lett volna olyan…

Farkas Zénó pedig – mint a szponzori testület szer-
vez�je, honlapszerkeszt�, többszörös NYIFFF nyertes
és zs3ritag – szurkoló és zénói min�ségében volt jelen.

A legfontosabbakról nem esett szó ebben a cikkben,
akiken a leginkább múlik, hogy a NYIFFF olyan nagy-
szer3?�� résztvev�kr�l.
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Böde Csaba: 5000 Ft
Bihary Zsolt: 10000 Ft

Borsányi Szabolcs: 15000 Ft
Farkas Zénó: 15000 Ft
Jurányi Fanni: 10000 Ft
Károlyi Antal: 15000 Ft
Katz Sándor: 25000 Ft
Lévay Ákos: 5000 Ft

Major Márton: 15000 Ft
Major Zsuzsanna: 12000 Ft

Miró József: 5000 Ft
Mizera Ferenc: 15000 Ft

Peták Attila: 10000 Ft
Serényi Tamás: 5000 Ft

Szókovács Róbert: 20000 Ft
Veres Gábor: 10000 Ft
Összesen: 192000 Ft
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A Mafihe MFHB idén is megrendezi hagyományos
el�adóversenyét.

Id�pontja: 2003. április 8.

További információkért figyeljétek a plakátokat,
látogassátok a honlapot és olvassátok a következ�
Mafigyel�t!
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A 11. NYIFFF ismét Szigligeten, Szentes város Ifjúsági üdül�jében lesz, 2003. május 1-4. (csütörtök-vasárnap).
A versenyre egyetemi hallgatók és doktoranduszok 3-5 f�s csapatai jelentkezhetnek.

1. díj: 50.000 Ft
2. díj: 30.000 Ft
3. díj: 20.000 Ft

Jelentkezési határid�:
2003. április 18. (péntek), déli 12 óra.

Jelentkezni a nyifff@ludens.elte.hu címen lehet e-mailben, amelyben meg kell adni a csapatnevet, a csapattagok
nevét, e-mail címét és diákigazolvány-számát (ez utóbbi a csoportos vonatjegy vásárlásához szükséges), továbbá
jelezni, ha valakinek a 67,5%-tól eltér� vasúti kedvezménye van, illetve ha vegetáriánus étkezést igényel. Ezzel
egyidej3leg be kell fizetni a résztvételi díjat is.
Magányos Harcosok Klubja: Ha valaki szeretne eljönni, de nincs csapata, jelentkezzen a nyifff@ludens.elte.hu
címen! Vagy beszervezzük egy fogadókész csapatba, vagy ha több magányos harcos is jelentkezik, összehozzuk
�ket egy csapatba.
Szurkolók: Természetesen nem csak versenyez�k jöhetnek a NYIFFF-re, szívesen látjuk szurkolóikat is (barátok,
rokonok, üzletfelek). Továbbá szeretettel várjuk az öreg fizikusokat, korábbi versenyz�ket is (legyen a NYIFFF
egy találkozási fixpont!), továbbá bárkit, akinek felkeltette a verseny az érdekl�dését, de nem tud vagy nincs
kedve versenyezni!
Nyissátok az agyatokat, készüljetek a megmérettetésre:

NYIFFF-re fel! ���������
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A Magyar Fizikushallgatók Egyesülete a részére fel-
ajánlott 2000. évi személyi jövedelemadó 1%-okból
származó 107.000 Ft-ot a következ�kre fordította:

Nemzetközi csereprogram támogatása: 57.000 Ft,
TDK Hétvége költségei: 30.000 Ft,
El�adóverseny díjazása: 20.000 Ft.

Köszönjük a támogatást!
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Keresünk néhány olyan személyt, akikre az alábbi

leírás illik: lelkes, újságírói ambíciókkal teli, jó helyes-
írású, sasszem3, fiatal, diák vagy már nem diák.

Szeretnél havonta egyszer egy kis csapat berkeiben
egy remek újsággal foglalkozni? Olvasószerkesztenél,
mert a „t3t is észreveszed a szénakazalban5, cikket
írnál, mert lehengerl� a stílusod, címlapot rajzolnál, mert
egy valódi grafikus bujkál szelíd küls�d mögött?

Ha a válaszod igen, akkor írj a mafigyelo@mafihe.hu
címre. Megkeresünk...!!


